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Réseaux sociaux A ERE DU NUMERIQUE

Eduguer 4 12 cybersécurité

Classe inversée

I EXPLOITER LE POTENTIEL

Ludification — DU NUMERIQUE POUR

Rétroaction aux apprenants — L'APPRENTISSAGE
Boite a ouTIC

Pédagogie en amenagement flexible

COLLABORER A L’AIDE
Ecriture collaborative WO ail:
Savoir organiser ses |
apprentissages
Jeux d'evasion pedagogiques
PRODUIRE DU CONTENU
Pensée design AVEC LE NUMERIQUE

Langages augmentés |
Organisateurs graphiques
Vidéo créative

ADOPTER UNE PERSPECTIVE DE
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Savoir organiser ses DEVELOPPER SA PENSEE
: ——  CRITIQUE A L'EGARD DU
Réseaux sociaux —

Langages augmentes
Eduquer a la cybersécurite

LEGENDE : Formation disponible
Formation a venir

Cy

/NS
)
N\

Ln

[
:.Ilmll:

CADRE DE
REFERENCE DE

LA COMPETENCE

NUMERIQUE

LIL[_ / _
DEVELOPPER ET MOBILISER ngrammatio“ créative

SES HABILETES
TECHNOLOGIQUES

DEVELOPPER ET

——— Robotique et programmation

Boite a ouTIC

Réseaux sociaux
[ Langages augmentés

MOBILISER SA CULTURE
INFORMATIONNELLE

COMMUNIQUER A
L’AIDE DU NUMERIQUE

METTRE A PROFIT LE
NUMERIQUE EN TANT QUE
VECTEUR D’INCLUSION ET
POUR REPONDRE A DES
BESOINS DIVERSIFIES

RESOUDRE UNE VARIETE
DE PROBLEMES AVEC LE
NUMERIQUE

INNOVER ET FAIRE

Réseaux sociaux
Organisateurs graphiques

Langages augmenteés
Vidéo créative

Différenciation pédagogique

Rétroaction aux apprenants

Conception universelle de
— |"apprentissage

Savoir organiser ses

apprentissages

Pedagogie en amenagement flexible

Ecriture collaborative
Programmation créative
Pensée design

Jeux d'évasion pédagogiques

Programmation créative
Pensée design
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